
Jubü-Lieferservice Nr. 12 – Das große Jugendgruppenduell  
Begleitdokument 

 

Ort: online                                                                                                                         Dauer: 90-120 Minuten 

Personenzahl: 8 – 16 Personen                                                                                                Alter: ab 8 Jahren 

Material:   PowerPoint Präsentation (PPP), Begleitdokument (Lösungen), Excel Tabelle für Punkte 
(wenn gewünscht) 

Vorbereitung:  Zugangsdaten mit allen teilen, Regeln/PowerPoint anschauen, einen „Buzzer“ für die 
Gruppen festlegen (z.B. Hand heben, Reaktionen Funktion, Kamera aus/an, Schild in Kamera halten…) 

BEGRÜSSUNG 

Wartet bis alle da sind und Ton/Kamera eingerichtet haben. Begrüßt alle herzlich ☺! 

EINSTIEG / ANKOMMEN 

Spielt zu Beginn eine Runde „Touch Blue“ 

1. Eine Person beginnt und sagt eine Farbe.  
2. Alle versuchen daraufhin so schnell wie möglich einen Gegenstand in der entsprechenden 

Farbe zu finden und in die Kamera zu halten.  
3. Wer als letztes etwas findet, sagt die nächste Farbe an. 

WICHTIG: Gleiche Gegenstände können von derselben Person nur einmal genutzt werden (ich 
darf also nicht erst einen roten, dann einen grünen, als nächstes einen lila, … Stift in die 
Kamera halten). 

HAUPTTEIL  

Bildet zwei gleichgroße Teams, teilt dann die Präsentation und startet mit den Regeln (ausführliche 
Erklärung s. u.).  Stellt danach den Teilnehmenden den Buzzer vor, auf den ihr euch vorab festgelegt 
habt. Schickt im Anschluss die Teams erst mal in ihre Breakouträume, damit sie sich einen 
Teamnamen geben und eine Reihenfolge festlegen können. Wenn alle zurück sind, geht’s los… 

Das Quiz läuft jetzt so ab: 

1) Die Spielleitung liest die Fragestellung vor (150 Gruppenleiter*innen und Gruppenkinder 
wurden gefragt…) und teilt diese dann in der PPP. Dabei werden die Antworten gesucht, die 
die meisten von den 150 befragten Gruppenleiter*innen und Gruppenkindern genannt haben.  

2) Pro Frage gibt es drei Runden, sprich drei Antwortversuche pro Team.  

a. Jeweils die ersten Personen der Teams (in der festgelegten Reihenfolge) starten mit 
dem Buzzer-Battle.  Die Personen im Battle können „buzzern“, sobald sie die 
Fragestellung gehört haben.  

b. Die schnellere Person hat als erstes die Chance, die Top-Antwort (= die am meisten 
Personen der befragten Gruppenleiter*innen und Gruppenkindern genannt haben) zu 
geben.  

c. Hat die*der Erste eine Antwort gegeben, darf die erste Person des anderen Teams 
ihre Antwort geben. Danach ist die zweite Person des Teams dran, die das Battle 



 
Fragen mit Antworten 

1. Nenne dein Lieblingstier 

a. Hund 59 
b. Katze 18 
c. Löwe 11 
d. Hase/Kaninchen 9 
e. Pferd 9 
f. Elefant 7 

2. Nenne etwas, das dir zum Begriff „Kirche“ 
einfällt 

a. Minis/ministrieren 36 
b. Gemeinde/Gemeinschaft 24 
c. Gott 15 
d. Glaube 13 
e. Jugendarbeit 7 
f. Gottesdienst/ Messe 6 

3. Nenne ein Land, in welchem du gerne mal 
wohnen würdest 

a. Amerika/USA 16 
b. Italien 16 
c. Spanien 14 
d. Deutschland 11 
e. Schweden 11 
f. Kanada 10 

11. Nenne etwas das einen Schnabel hat 

a. Ente 64 
b. Vogel 25 
c. Schnabeltier 17 
d. Storch 8 
e. Pinguin 6 
f. Papagei 4 

12. Nenne eine beliebte Eissorte 

a. Schokolade 59 
b. Vanille 32 
c. Erdbeere 16 
d. Zitrone 14 
e. Stracciatella 8 
f. Cookies 4 

13. Nenne ein Tier mit gepunktetem Fell 

a. Kuh 64 
b. Leopard 29 
c. Gepard 12 
d. Giraffe 11 
e. Jaguar 6 
f. Dalmatiner 6 

 

gewonnen hat, anschließend die zweite Person des anderen Teams. Dann die dritte 
Person des Teams, die das Battle gewonnen hat und im Anschluss die dritte Person 
des anderen Teams.  

3) Nachdem aus beiden Teams je drei Antworten gegeben wurden, werden die noch übrigen 
Lösungen vorgestellt und es geht mit der nächsten Frage weiter. 

4) Das nächste Buzzer-Battle wird nun zwischen den jeweils zweiten Personen aus den Teams 
ausgetragen und danach sind die Personen 3 und 4 aus den Teams mit ihren Antworten dran, 
bevor es zur nächsten Frage geht (usw.). 

Auflösung: Wenn eine der gegebenen Antworten richtig ist (s. u. oder in der PPP), klickt die Spielleitung 
in der PPP auf das korrekte Feld (!) – die Reihenfolge der Antworten findet ihr unten bei 
„Fragen und Antworten“ – und die Lösung erscheint für alle sichtbar. Das entsprechende 
Team bekommt nun so viele Punkte auf sein Konto (Excel-Tabelle), wie befragte Personen 
diese Antwort genannt haben (steht immer hinten dran). Antworten, die nicht erraten 
wurden, werden am Ende angeklickt, damit alle die Lösungen sehen können. Punkte gibt es 
dafür aber natürlich keine. 

ABSCHIED 

Macht eine Sieger*innenehrung (z.B. applaudiert für alle Teams und am meisten für das, das 
gewonnen hat). 

Wenn ihr möchtet, holt zum Abschied eine Rückmeldung ein, gebt einen Ausblick auf euer nächstes 
Treffen und verabschiedet euch voneinander. 



4. Nenne ein Obst, das Rot ist 

a. Erdbeere 56 
b. Apfel 39 
c. Kirschen 25 
d. Himbeere 9 
e. Tomate 7 
f. Granatapfel 

5. Nenne eine Lagermotto 

a. Einmal um die Welt 13 
b. Harry Potter 11 
c. Ureinwohner/Wilder Westen 9 
d. Kindheitshelden 8 
e. Märchenwald/Feenwelt 8 
f. Zeitreisen 6 

6. Nenne dein Lieblingsgetränk 

a. Wasser 34 
b. Cola 17 
c. Fanta/Limonade 15 
d. Spezi 12 
e. Bier 10 
f. Apfelsaft/-schorle 8 

7. Nenne einen perfekten Ort für ein 
romantisches Date 

a. Strand/Meer 32 
b. See 15 
c. Berge 13 
d. Wiese 12 
e. Da, wo es einen Sonnenuntergang gibt 11 
f. Restaurant 9 

8. Nenne ein bekanntes Kinderlied 

a. Alle meine Entchen 65 
b. Hänschen klein 9 
c. Fuchs du hast die Gans gestohlen 6 
d. Lalelu 6 
e. Biene Maja 5 
f. Hey Pippi Langstrumpf 5 

9. Nenne eine Ballsportart 

a. Fußball 66 
b. Volleyball 25 
c. Handball 20 
d. Basketball 15 
e. Tennis 10 
f. Baseball 2 

10. Nenne etwas was sich auf Spiegel reimt 

a. Riegel 55 
b. Igel 42 
c. Siegel 24 
d. Ziegel 11 

14. Nenne ein Nachbarland Deutschlands 

a. Schweiz 51 
b. Frankreich 47 
c. Polen 20 
d. Österreich 13 
e. Dänemark 7 
f. Niederlande 4 

15. Nenne etwas das Fliegen kann 

a. Vogel 38 
b. Flugzeug 32 
c. Fliege 15 
d. Adler 10 
e. Biene 8 
f. Helikopter/Hubschrauber 5 

16. Nenne ein Reiseziel für den Sommerurlaub 

a. Italien 25 
b. Spanien 15 
c. Griechenland 13 
d. Mallorca 11 
e. Meer/Strand 10 
f. Frankreich 9 

17. Nenne etwas, das man in jeder 
Wohnung/Haus findet 

a. Bett 19 
b. Klo/Toilette 19 
c. Tür 11 
d. Kühlschrank 9 
e. Küche 7 
f. Tisch 7 

18. Nenne ein klassisches Musikinstrument 

a. Geige 47 
b. Querflöte 22 
c. Trompete 20 
d. Klarinette 14 
e. Posaune 6 
f. Schlagzeug 5 

19. Nenne einen Feiertag 

a. Christi Himmelfahrt 33 
b. Ostern 23 
c. Weihnachten 22 
d. Tag der Arbeit 16 
e. Karfreitag 13 
f. Tag der Deutschen Einheit 10 

20. Nenne eine Filmkategorie 

a. Komödie 38 
b. Action 31 
c. Horror 25 
d. Romantik/Liebesfilme 13 



e. Tiegel 5 
f. Zwiebel 4 

 

e. Thriller 11 
f. Fantasy 10 

 

 


